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. res Temas/Conteudos
Transversais Especificos

- Pretende-se que os alunos aprendam os saberes da comunicagdo visual e compreendam os sistemas simbdlicos das diferentes linguagens artisticas
(Desenho / Pintura / Escultura / Artes decorativas), identificando e analisando, com um vocabulario especifico e adequado, conceitos e técnicas nas

. - diferentes narrativas, aplicando os saberes apreendidos em situagdes de observagdo e/ou da sua experimentagdo, estimulando o desenvolvimento do

APROPRIACAO EREFLEXAO /

Capacidades e Conhecimentos

PROCESSOS TECNOLOGICOS

INTERPRETAGCAO E
COMUNICAGAO /TECNOLOGIA E
SOCIEDADE

EXPERIMENTAGCAO E CRIACAO /
RECURSOS E UTILIZAGOES
TECNOLOGICAS

seu estilo de representagdo.
- Incentiva-se, a partir da experiéncia de cada aluno e dos processos de observagdo, descri¢do, discriminagdo, analise, sintese, argumentacao e juizo
critico, a apreciagdo estética e artistica, para a compreensdo, entre outros aspetos, da expressividade contida nas diferentes linguagens artisticas.

-Pretende-se, de uma forma sistematica, organizada e globalizante, desenvolver as capacidades de apreensdo e de interpretagdo no contacto com os
diferentes universos visuais, sendo desejavel que ndo se restrinja a arte a tradi¢do ocidental e a determinados periodos histéricos, estimulando
multiplas leituras das diferentes contextos culturais.

-Procura-se desenvolver estratégias para a construgdo das relagdes entre o olhar, o ver e o fazer.

-Incentiva-se o desenvolvimento da criatividade, habitos de pesquisa e métodos de trabalho experimental.

- Pretende-se conjugar a experiéncia pessoal, a reflexdo, os conhecimentos adquiridos, a experimentagdo pldstica de conceitos e de tematicas,
procurando a criagdo de um sistema proéprio de trabalho.

Pretende-se que o aluno desenvolva competéncias que o tornem capaz de:

- Reconhecer, através da experimentagdo, a arte como expressdo do sentimento e do conhecimento.

- Criar composicoes a partir de observagGes diretas e de realidades imaginadas, bi ou tridimensionais.

- Manipular, com intencionalidade, alguns processos técnicos da representagdo plastica.

- Utilizar adequadamente os materiais, os suportes e os instrumentos necessarios a constru¢do de uma

mensagem visual.

- Dominar as diferentes fases metodoldgicas de desenvolvimento de um projeto, nas diversas dreas em estudo.
-Trabalhar individualmente ou em grupo, gerindo as competéncias necessdrias a concretizagdo de um projeto artistico.
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